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디자인대학�MD(마이크로디그리)� 소개

디자인대학은� 2022학년도부터� 학사구조를� 이중체계(전공� 및� 주제� 중심� 통합교육)로� 개편합니다.�

미래형� 하이브리드� 인재� 양성을� 위해� 새롭게� 도입한� 크로스오버� 통합교육(서비스경험디자인� 등�

6개� 분야)의� 조기� 정착을� 도모하고자� 다음과� 같이� 마이크로디그리를� 신규� 운영하오니� 학생� 여러

분들의�많은�참여�바랍니다.

*� 참고사항� :� MD� 구성� 교과목은� 2,3,4학년을� 대상으로� 디자인대학� 모든� 전공이� 융합하여� 수강

합니다.� 다만�데이터시각화MD는� 3학년,� 소셜이노베이션MD는� 3,4학년을�대상으로�합니다.

문의� :� 학부사무실� 051-320-1840
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<데이터시각화전문가MD>

디자인의�기획과� 아이디어�도출과정에서�데이터를�이해하고�활용할�수� 있는� 역량을�갖춘다면,� 보

다� 디자인이� 강력하게� 기능할� 수� 있을� 것입니다.� 데이터시각화전문가� MD과정에서는� 다양한� 데

이터를� 해석하고� 수치화된� 데이터에서� 창의적� 맥락을� 찾아내� 시각화할� 수� 있는� 디자이너� 양성을�

목표로�합니다.

교과➀ 데이터시각화�기초� (1학기)
교과➁ 데이터기반�디자인�프로젝트� (2학기)
교과➂ 지속가능한�디자인1�또는� 지속가능한�디자인2� (택1)
비교과:� 오픈테마스쿨특강,� 창의적�생활코딩�빅데이터�시각화�분석�공모전,� 창의적�생활코딩�

앱인벤터�개발�공모전,� 창의적�생활코딩�스크래치�개발�공모전(택1)

� � �

�



- 3 -

<글로컬디자인리더�MD>

글로컬(glocal)이란� 국제(global)와� 현지(local)의� 합성어로� 지역� 특성을� 살린� 세계화를� 말합니다.�

글로컬디자인리더� MD과정에서는� 부산디자인에� 대한� 이해와� 애향심,� 글로벌� 프로젝트� 경험을� 통

해� 다양하고� 융합적인� 디자인� 과정과� 문제해결� 능력을� 갖춘� 실전형� 디자이너� 양성을� 목표로� 합

니다.

교과➀ 부산디자인(local)
교과➁ 부산디자인(global)
교과➂ 크로스오버�교과목�중(택1)
비교과:� GDS워크숍,� 지역협력프로젝트�등� 디자인대학내�비교과� (택1)

� � � � � � � � �
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<소셜이노베이션�MD>

인간중심디자인(디자인씽킹� 및� 서비스디자인)에� 기반한� 프로젝트� 학습을� 통해� 복잡한� 사회문제의�

근본� 원인을� 파악하고,� 문제해결을� 위해� 협업(다양한� 전공� 및� 과� 유연한� 접근)으로� 최적의� 대안

을�도출할�수� 있는� 사회혁신형�디자이너를�양성합니다.

교과①�서비스경험디자인1� (기초)

교과➁ 서비스경험디자인2� (응용)
교과➂ 서비스경험디자인3� (심화)
비교과:� GDS워크숍,� 지역협력프로젝트,� 서비스경험디자인기사특강�등� 디자인대학내�비교과(택1)
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<지속가능한�디자인�MD>

Creator� :� Save� the� Planet�

•� UN의�지속가능�발전�성장(Susatainable� Development� Goals)의� 17개� 목표�

� � � 를� 통하여�지구상의�다양한�환경적,� 사회적,� 경제적�문제를�디자인�접근으로�

� � � 해결하여�디자인을�통한�사회가치�구현�및� 콘텐츠�큐레이팅�실현�

•� Team� teaching� /� Team� project� 중심�수업�

•�지속가능한�디자인�Micro� Degree(MD)� � 필수요건�
�
� � � �

교과➀ 교과➁ 교과➂ 비교과� (택1)� � � �

지속가능한�

디자인� 1�

(Local)

지속가능한�

디자인� 2�

(Global)

부산디자인1,2

서비스경험디자인1,2,3�

(택1)

GDS워크숍,� 지역협력�프로젝트,�

고등학교�배달�수업� 등� 디자인대학�내�

비교과�및�지속가능한�디자인�관련� 국내외�

공모전�참여

�
� �

� � �

�

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � -� 패션디자인학과�학생�작품�

� � � � � � � � � � �

�

� � � � �
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� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � -� � 디자인학부�광고디자인루트�졸업�작품�

<브랜딩디자인창업�MD>

4차산업,� AI기술과� 온라인� 중심의� 사회적� 변화에� 발맞추어� 자기만의� 기발한� 디자인창업

에� 도전할� 수� 있는� 창업정신과� 비즈니스� 문제해결능력을� 배양하고자� 한다.� 창업아이템�

개발과�관련하여�디자인�사고력�증진을�위해�해당�관련�전문가,� 창업자를�연계,� � 실무와�

현장을�체험해본다.

교과➀ 브랜딩디자인창업
교과➁ 유망기술창업
교과➂ 실전창업프로젝트
비교과:� 창업워크숍,� 현장실습,� 기업방문�및� 탐방,� 지역업체간�협업프로젝트�구성�등� 디자인대�내�

비교과�중� 택1
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<예술문화디자인�MD>

예술문화에� 대한� 폭넓은� 이해와� 함께� 예술과� 디자인의� 연계성을� 파악하여� 창의적� 디자인� 솔루션

을� 제안할� 수� 있고,� 동시에� 시대가� 요구하는� 문화적� 흐름을� 이해하고� 표현할� 수� 있는� 에술가적�

통찰력을�갖춘�디자이너를�양성합니다.

교과➀ 크리에이티브�아트(예정)�
교과➁ 컨셉아트� 1
교과➂ 현대미술설계�
비교과� :� 공모전�및�전시회�중� 택� 1


