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정책으로서의 애니메이션 성지 순례
- 애니메이션 '유루캠△(ゆるキャン△)'을 사례로 -

와가쓰마 후미토 (코쿠시칸대학)

서론
콘텐츠로 전 세계적으로 인기를 끌고 있는 일본 애니메이션에는 실제로 존재하는 지역을

모델로 한 작품이 많이 있습니다. 이러한 지역은 애니메이션 방송 중 애니메이션 팬들이 찾

는 '애니메이션 성지순례' 의 배경이 되고 있습니다. 애니메이션 성지순례는 2000년대부터

시작되었으나 2016년 영화 '너의 이름은'이 큰 인기를 얻으며 그 배경 된 장소에 애니메이

션 팬들이 다녀간 것이 큰 화제가 되었으며, 같은 해 '신어·유행어 대상' 에도 노미네이트

되면서 주목받았습니다. 이러한 현상들을 바탕으로 국가나 지자체에서는 애니메이션 성지

순례를 정책으로 도입하는 움직임을 확인할 수 있습니다.

　그리하여 이 발표에서는 애니메이션 성지 순례라고 하는 행동의 탄생, 발전으로부터 정책

으로서의 지위를 획득하기까지의 과정을 밝히는 것과 동시에 그 과제에 대해 검토할 것입니

다. 먼저 애니메이션 성지순례에 관한 선행 연구를 정리하고, 애니메이션 성지순례의 발전과

정을 정리했습니다. 다음으로 일본의 관광청이나 내각부 자료와 같은 1차 자료, 또한 국가

및 지방자치단체 의회 회의록을 참조하여 애니메이션 성지순례가 어떻게 정책으로 주목받고

있는지를 밝혔습니다. 그리고, 야마나시현, 시즈오카현이 주된 배경인 만화, 애니메이션 작품

인 '유루캠(ゆるキャン)'을 사례로 들어 실제로 컨텐츠가 어떠한 형태로 정책에 도입되고

있는지 확인하는 것과 동시에 과제에 대해 검토하였습니다.

1. 애니메이션 성지 순례
　애니메이션 성지 순례에 관한 선행 연구로는 오카모토 켄(岡本健)(2009)이 애니메이션 성

지 순례의 기원이나 그 후의 전개 과정 등을 정리하고 있습니다. 1)야마무라(山村)(2008)는 "

인터넷 등 미디어 기술의 발달로 국경을 넘어 만화나 애니메이션 작품을 시청하는 것이 가

능해져, (중략) 동시대적으로 공유된 작품의 일부가, 이른바 '성지 순례'나 '코스프레, 이벤

트'로서 해외 사람들을 움직이고 있다.2)"라고 지적하며, 인터넷을 이용한 새로운 서비스가

애니메이션 성지 순례가 국경을 넘어 이루어질 수 있도록 가속화하고 있다고 말합니다. 또,

앞서 언급했던 야마무라는, 애니메이션 '럭키☆스타'의 성지가 되고 있는 사이타마현 구키시

에서 현지 상공회가 애니메이션 제작 위원회에 연락을 하여, '<럭키☆스타>의 브런치&공식

참배 in 와시노미야'라고 하는 이벤트를 개최하고 있는 것에 지적하여3), 애니메이션 성지의

지역 활성화 이벤트에 대한 연구도 행해지고 있습니다. 또한 사례 연구에서 거론되고 있는

이외의 장소에서도 애니메이션을 활용하여 일본 국내외로부터 관광객 등을 불러들이려고 하

는 등, 지역 활성화로 이어지도록 하는 움직임들이 많이 존재합니다.

1) 오카모토 켄(岡本健) (2009) 」애니메이션 성지순례의 탄생과 전개(アニメ聖地巡礼の誕生と展開)」 참조
2) 야마무라(山村)(2008) 「애니메이션 성지의 성립과 그 전개에 관한 연구 애니메이션 작품 '럭키☆스타'에
의한 사이타마현 와시미야쵸의 여행객 유치에 관한 하나의 고찰(アニメ聖地の成立とその展開に関する
研究 アニメ作品『らき☆すた』による埼玉県鷲宮町の旅客誘致に関する一考察)」p146

3) 야마무라(山村) 위의 논문 p152
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2. 애니메이션 성지와 정책
다음은 일본 정부나 지자체가 공개하고 있는 1차 자료나 국회의 회의록에 대한 확인입니

다. 결론부터 말하자면, 국가의 1차 자료 등에 애니메이션 등의 활용이 기재되기 시작한 것

은 2009년 경부터 증가하고 있습니다. 우선 일본 정부의 1차 자료에는 내각부가 중심이 되

어 실시하고 있는 '쿨 재팬(Cool Japan) 전략'에서 애니메이션이나 만화를 활용한 일본의

소프트파워 발전과 관련지어 언급되고 있습니다.4) 또한, 관광청의 '방일 외국인 소비 동향

조사' 에는 '영화, 애니메이션 관련 지역 방문'의 문항이 있는데, 4.6%의 관광객이 실제로

해당 장소에 방문한 것이 기재되어 있습니다. 5) 다음으로 국회의 회의록에 주목하면 '애니

메이션 성지순례'를 포함한 발언 몇 가지를 확인할 수 있습니다. 발언 수 자체는 아주 많지

않지만, 예를 들어 2017년 참의원 국토교통위원회에서 참고인으로 참석한 우에야마 야스히

로(上山康博) 는 쿨 재팬과 관련하여 애니메이션 투어리즘이라는 것이 미래 산업으로서 크

게 주목받고 있으며, 단순히 애니메이션뿐만 아니라 이러한 성지순례를 고려하면 새로운 산

업으로 이어질 것이라는6) 취지의 발언을 하였습니다. 또한 그는 가마쿠라 고등학교를 구체

적인 예로 들며 아시아를 중심으로 매우 많은 관광객이 성지순례로 방문하고 있어 국내외

관광객을 모으는 것에 대해 매우 큰 잠재력을 가지고 있다7)는 언급을 하였습니다.

다음으로 국가가 아닌 애니메이션 성지가 있는 지방자치단체에 주목해 보겠습니다. 몇몇

애니메이션의 성지가 되고 있는 야마나시현의 의회 회의록을 확인하면 '유루캠△'을 활용한

관광 진흥을 위한 노력이 이루어지고 있는 것을 통해 애니메이션을 활용한 노력들이 큰 효

과가 있는 것이 아니냐는 발언8)과 애니메이션 '유루캠△'효과로 야마나시현 내 캠핑장 이용

자가 증가하고 있다9)는 발언을 확인할 수 있어 애니메이션의 성지가 되고 있는 지자체 중

에서도 애니메이션이 계기가 되어 관광객 증가 등의 효과가 있는 동시에 향후 관광 정책에

도 활용이 기대되고 있음을 확인할 수 있습니다.

3. 「유루캠△」의 사례
지금까지 확인해 온 것처럼 애니메이션 성지는 국가나 지방자치단체라고 하는 공적인

기관에서 정책, 특히 관광 정책이나 지역 진흥 정책과 같은 분야에서 활용 가능성에 대해

주목받고 있습니다. 실제로 이미 몇몇 지방자치단체에서는 애니메이션 성지를 이용하여

다양한 정책과 이벤트 등이 이루어지고 있습니다. 그리하여 이 장에서는 야마나시현,

시즈오카현이 주 무대인 애니메이션 ‘유루캠△’을 사례 다루어 어떠한 형태로 정책과

애니메이션 성지가 연관되어 있는지를 밝히는 것과 함께 이에 대한 과제 등에 대해 검토할

것입니다.

3-1 유루캠△

이 장에서 사례로 다루는 '유루캠'은 등장인물인 여고생이 캠프를 통해 친구 관계를 맺어

가는 이야기입니다. 현재는 약 13권 정도의 단행본이 출판되었습니다. 원작이 만화인 애니메

이션으로, 이 작품은 애니메이션 시즌1 방영 중 인기를 얻어 애니메이션 시즌2와 애니메이

4) 내각부(2009) ‘쿨재팬(Cool japan)전략’
5) 일본 관광청 ‘방일 외국인 소비 동향 조사 2019년 연차보고서’ p.24
6) '193회 국회 참의원 국토교통위원회' 제21호 p10(2017년 6월 8일)
7) '196회 국회 중의원내각위원회' 제23호 p4(2018년 5월 31일)
8) ‘야마나시현 의회 2020년11월 정례회’ 제4호(2020년12월7일)
9) ‘야마나시현 의회 2021년6월 정례회’ 제4호(2021년6월28일)
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션 극장판 작품이 제작 되었으며, 지상파 TV에서 실사 드라마로도 제작되었습니다. 드라마

는 시즌1 스페셜 시즌2가 있습니다.

3-2 애니메이션과 지자체의 관계

이 유루캠△애니메이션 방송 중간부터 배경으로 등장하는 캠핑장이나 작품에 등장한

시설이 인터넷상에서 화제가 되었습니다. 애니메이션을 제작할 때는 애니메이션 감독이나

프로듀서 등의 스태프가 야마나시현의 담당자(야마나시현에 근무하고 있는 공무원)와 함께

야마나시현의 필름 커미션((film commission:가, 또는 지방자치단체에 기반을 둔 영화촬영

유치 및 지원기구)을 중심으로 여러 번의 로케이션 헌팅을 진행했습니다. 10) 즉, 행정의

적극적인 협조 아래 현실에 존재하는 장소가 최대한 흡사하게 애니메이션 안에서도

재현되고 있는 것입니다.

이러한 배경을 근거로 해 공익 사단법인 야마나시 관광 추진 기구에서는, 애니메이션의

모델이 된 시설이나 장소를 인터넷상에서 소개하고 있으며 11)그 외 애니메이션 성지

순례의 모델 코스의 제작 및 소개도 하고 있습니다.12) 또한, 코로나19의 유행 전, 작품의

등장 인물이 다니는 학교인 야마나시현의 모토스 고등학교에서는 ‘유루캠△ 모토스 고교

야외 활동 서클(野クル)생일 파티 캠프 시마 링(志摩リン:등장 인물 이름)’라는 행사가

열렸습니다.13) 등장 인물의 생일 파티라는 행사에서 실제로 모토스 고교 중에서 캠프가

가능했다고 합니다. 또한 애니메이션에 출연하는 성우의 사인들이 들어간 색종이가

당첨되는 이벤트 등도 있었습니다. 이런 행사는 애니메이션의 제작진 뿐만 아니라 야마나시

현 등의 지자체도 협력하고 개최되고 있습니다. 이와 같은 사례를 작품과 관계된 여러

사람들이 협력하여 애니메이션 팬들을 애니메이션 성지로 불러들이는 예라고 할 수 있지

않을까요?

3-3 애니메이션 성지와 정책을 둘러싼 과제

　한편 애니메이션 성지 순례를 하러 온 애니메이션 팬의 매너 문제나 저작권 문제 등의

과제도 있습니다. 예를 들어 앞서 구체적인 예시로 소개했던 ‘유루캠△’의 경우, 야마나시

현의 캠프장에서 ‘방문하는 팬 중에는 매너가 나쁜 사람도 있어 힘들다’라며 불평을

토로하기도 합니다.14) 또한, 지역 발전을 위해서는 국가나 지자체와 같은 공적인 기관을

비롯한 해당 지역의 민간 기업과 상공 회의소 등의 준공적 단체, 그리고 애니메이션 제작진

등 관련된 이해 관계자도 적지 않아 원활한 협력이 어려운 경우나 조정에 시간과 비용이

들게 됩니다. 특히 애니메이션의 경우, 삽화, 원작, 사용 음악, 출연 성우 각각이 관련된

권리가 복잡하게 얽혀있어 권리관계의 조정에 시간과 수고가 동반됩니다. 그리고

애니메이션이 인기를 많이 얻지 못하는 경우에는 애초에 애니메이션 성지 순례도 활발하게

진행되지 않습니다. 이러한 콘텐츠 자체의 인기도 필요한 요소가 되는 것입니다.

10) MAN TAN WEB ‘애니메이션 질문장: 「유루캔△」로케이션 헌팅 10회 이상 보고, 만지고, 느낀 점을
애니메이션으로(アニメ質問状：『ゆるキャン△』ロケハン10回以上　見て、触って、感じたことをア
ニメに)’(2018년 2월 17일)

11) 후지의 나라 야마나시 ‘야마나시현의 모델지역 소개(山梨県のモデル地をご紹介)’
12) 후지의 나라 야마나시 “TV애니메이션 ‘유루캠 △ ’ 숙박 모델 코스(TVアニメ『ゆるキャン△』宿泊モ
デルコース)"

13) ‘유루캠△ 모토스 고교 야외 활동 서클(野クル)생일 파티 캠프 시마 링(志摩リン:등장인물 이름)’최종결
정!‘（2018년9월19일）

14) Jcast 뉴스 '애니메이션 유루캠△, 팬들이 무단출입 사진촬영 성지 야마나시 캠핑장 관리자 격노' (2018
년 6월 11일)
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결론
　이상의 발표에서 확인한 것처럼, 애니메이션 성지 순례가 인터넷의 보급 등의 영향으로

발달함과 동시에 일본 국내외에서 애니메이션 성지가 주목받고 있습니다. 본래 일본

내각부가 주도하고 있는 쿨 재팬 전략에서는 애니메이션이나 만화를 적극적으로 정책에

활용해 나가자는 의견이 있었으며 애니메이션 성지의 인지도가 높아짐에 따라 관광

정책이나 지방 지자체의 지역 발전 정책에 도입 가능하다는 것이 명확해졌습니다. 한편,

애니메이션 성지 순례자의 매너 문제나 행정, 민간 기업, 애니메이션 제작 관계자의 제휴가

어려운 경우나 애니메이션 자체의 인기도에 좌우되는 등의 과제도 밝혀졌습니다.

아직 애니메이션 성지 순례를 도입한 정책의 효과 검증이나 평가 방법에 대해서는 향후도

연구의 여지가 있다고 생각하기 때문에 이 점은 향후의 과제로 할 것입니다.
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