
	사진
	성
명
	한 글
	
	E-mail
	

	
	
	영 문
	
	생년월일
	

	
	
	한 자
	
	성 별
	
	연 령
	

	
	주 소
	

	
	주거지
	


	학
력
	일 자(입학/졸럽)
	출 신 학 교
	전 공
	졸 업 구 분
	학 점
(평 균)

	
	
	00대학교
	소프트웨어공학과
	졸업예정
	3.62/4.5

	
	
	고등학교
	이공계열
	졸업
	


	병

역
	군별
	계급
	병과
	복 무 기 간
	면 제 사 유
	보 훈 대 상

	
	  
	  
	
	
	
	□ 대상☑ 비대상


	컴퓨터
활용능력
(상/중/하)
	Excel
	Word
	Power point
	외국어
능력(상/중/하)
	영어회화
	작문
	독해

	
	
	
	
	
	
	
	


	▣ 프로그램 활용능력 

	구분
	코딩
	내용
	비고

	JAVA
	중
	학과 능력 기준
	예시

	C#
	중
	학과 능력 기준
	예시

	DB
	하
	기본적인 DB 이해
	예시

	
	
	
	


	▣ 경력사항 (인턴 및 현장실습 등) 예시 참조

	구분
	회 사 명
	담 당 업 무
	근 무 기 간
	비고

	현장학습
	㈜토탈소프트뱅크
	개발팀 프로젝트 지원
	2017.12.12.~2017.2.11
	2개월

	인턴쉽
	SDIN
	보안관련 업무보조
	2017.7.20.~2017.8.19
	1개월

					

	▣ 프로젝트경력(공모전/캡스톤디자인 등)-예시 참조
기 간
프로젝트/공모전 명
프로젝트명
내 용
000.07 ~ 0000.08
BOM 모듈 개발
000

사내 시스템에 BOM모듈 개발 및 추가
캡스톤디자인
맛집 앱 개발

부산지역 맛집관련 java, c#툴로 작업
부산시 공모전
대중교통 앱

교통정보 시스템을 위한 앱개발-java

▣ 자격사항 (최종합격만 기재)- 예시 참조

	자 격 증
	발 행 처
	등 록 번 호
	취 득 일

	정보처리기사 
	한국산업인력공단
	18201170832D
	2018.05.25

	리눅스 마스터 2급
	한국정보통신진흥협회
	LMS-1801-002177
	2018.03.23

	네트워크 관리사 2급
	한국정보통신자격협회
	NT2040273
	2017.12.12

	Mos Master
	Microsoft
	wxANk-2uVE
	2017.05.12


	▣ 외국어 사항 (TOEIC, TOEIC SPEAKING, TOEFL, TEPS, TEPS SPEAKING, OPIC, JPT, 신HSK) 예시 참조

	구분
	내용
	기간
	취 득 일

	파고다 외국어(영어) 학원
	6개월째 수강 중
	2018.3.5.~2018.9.4
	토익 700점 목표(2019.7)

	일본어 공부 
	3개월째 진행 중
	2018.5.1.~2018.7.31
	JPT 2급 목표(2019. 9)

	
	
	
	


	▣ 수상내역 - 예시 참조

	구 분
	수 상 내 용
	등 급
	수 여 기 관
	수 상 일 자

	우수상
	현장학습 우수학생
	-
	㈜토탈소프트뱅크
	2017.2.10

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	▣ 대내외 활동사항 (동아리, 봉사활동 등) 예시 참조

	구 분
	활 동 단 체
	주 요 활 동 내 용
	활 동 기 간

	교내
	ACE(테니스 동아리)
	테니스를 통한 친목도모 활동
	2012.03 ~ 2012.12

	교내
	기숙사 자치위원회
	관생들을 위한 봉사활동
	2016.03 ~ 2017.12

	교외
	학과동아리
	노인정 컴퓨터 활용 강의
	2017.6.1.~2017.12


▣ 국외경험- 예시 참조
	 국가명(도시명)
	기     간
	사    유
	비     고

	일본
	97.01.05 ~ 97.01.10
	관광
	

	
	
	
	

	
	
	
	


< 하기 첨부의 사항들중 지원자 본인이 해당 되는 사항만 작성 바라며없을 경우 작성을 하지 않아도 됩니다.>

	구분
	가능기술
	세부사항

	Language
	JAVA 
(SL-110 & SL-275)
	· J2SE
· 기본 문법이해, 소스분석 및 프로그래밍 능숙
· API 활용
· Stream class를 사용한 파일 입출력 가능
· Sockets, RMI를 사용한 네트워크 프로그래밍 가능
· JDBC를 사용한 DB Connect 프로그래밍 가능
· AWT, SWING을 사용한 GUI 프로그래밍 가능
· POI 라이브러리를 이용한 Office군과 연동 가능

	
	
	· J2EE
· WebLogic 8.1 버전 설치 및 EJB 구축 사용 가능
· Session Beans(Version 2.0) 작성 가능 
· Entity Beans(Version 2.0) 작성 가능

	
	
	· Java Web Program(JSP/SERVLET/AJAX)
· 내장객체 및 액션태그의 사용 가능
· JAVA Bean파일의 작성 가능
· Open Framework 
· Spring, Struts 1.x, Struts 2.x, Hibernate 사용 가능

	
	Web
	JavaScript

	· 기본 자바스크립트 문법 구현 능숙 
· 소스 분석, 내장함수 사용
· 함수 생성 및 호출 사용
· 내장 객체 이벤트 사용

	
	
	HTML
	· 기본 태그 사용
· Table, Frame생성 및 편집 능숙
· FORM 태그 및 기본 소스 분석 및 편집 능숙

	
	
	XML
	· XML문서의 기초문법의 이해 
· XML 기초 문법을 이용한 텍스트 DB생성
· 개체참조, 네임스페이스
· XML객체 지향적으로 설계

	
	
	ASP
	· 기본 문법 이해
· 소스 분석 가능

	
	
	PHP
	· 기본 문법 이해
· 웹사이트 제작 경험 유
· 함수 생성 및 호출 사용

	
	
	Flash
	· Action Script 2.0 사용 가능
· Flash를 이용한 게시판 작성 경험 유

	
	C#
	· Oracle Smart Client 를 이용한 ADO.Net 사용 가능
· MSSQL 2005 와 연동한 AOO.Net 사용 가능
· GUI 프로그래밍 가능
· ASP.Net 과 Smart Client를 사용한 연동 가능
· Excel, Word로 연동가능

	
	C/C++
	· 기본 문법 이해
· 소스 분석 및 디버깅 가능
· C++을 이용한 OpenGL 프로그래밍 가능

	
	MFC
	· 기초적인 사용 가능

	DBMS
	MS SQL Server 2005
	· 설치 및 설정 가능
· SQL 문(DML, DDL, DCL), Join, Sub-Query, 트랜잭션, View, Trigger 사용 가능
· 테이블 생성 및 관리
· 제약조건, 시퀀스 생성

	
	ER Studio 7.1
	· 데이터 베이스 스키마 제작
· 논리적 설계 및 물리적 설계 구현
· 툴의 기본 기능 활용

	
	Oracle 9i
	· 설치 및 설정 가능
· SQL 문(DML, DDL, DCL), Join, Sub-Query, 트랜잭션, View, Trigger 사용 가능
· 테이블 생성 및 관리
· 제약조건, 시퀀스 생성
· PL/SQL Programming

	
	MySQL
	· SQL 문(DML, DDL, DCL), Join, Sub-Query 사용 가능

	OS
	Windows
Server 2003
	· 시스템 및 네트워크 관리, IIS 이용 가능
· 데이터 백업 및 시스템 복구 가능
· 자원 관리 및 서비스관리 가능
· 사용자 계정관리, NTFS 사용권한 사용과 관리
· SMTP 메일서버 구현
· FTP서비스 사용 가능

	
	UNIX
	· 기본 명령어 사용 가능
· Vi 편집기 사용한 C,C++ 프로그래밍 가능

	O/A
	MS Word
 97 ~ 2007
	· 서식 파일과 마법사 사용
· 텍스트 서식 설정, 문서 레이아웃 변경
· 자동 서식 사용, 편집과 교정 도구 사용
· 그래픽ᆞ단ᆞ표 작업
· 단락 서식, 그림 서식, 문서 서식 사용

	
	MS Excel 
97 ~ 2007
	· Excel 내장 함수 사용 가능
· VB 함수 및 매크로 사용 가능
· 수식, 차트, 표 작성 가능

	
	한글 97 ~ 2007
	· 그래픽, 표 작업
· 단락, 그림, 문서 서식
· 문서 제작
· 편집과 교정 도구 사용

	
	MS Visio 2002
	· 기본적인 기능 사용 가능
· 순서도 작성 및 UMD 문서 작성 경험 유

	
	MS Power Point 
97 ~ 2007
	· 프레젠테이션 제작 및 애니메이션 활용

	Tools
	Eclipse 3.2.1
	· Tomcat 6.0 서버 연동 가능
· CVS 사용 가능
· 기본적인 기능 및 디버깅, 플러그인 설치 가능

	
	VS 2005
	· C# 프로그래밍 가능
· 기본적인 기능 및 디버깅 가능

	
	VS 6.0
	· 기본적인 기능 및 디버깅 가능

	
	Photoshop 6.0 ~ CS3
	· 기본적인 툴 및 필터, 각종 기능 능숙
· 이미지 보정 및 수정 가능
· 졸업 앨범 디자인 경험 유

	
	Dream Weaver
	· 기본적인 기능 사용 가능
· JSP, HTML, PHP, XML 문서 편집 및 디자인 가능

	
	Toad 8.0
	· SQL문 조작 가능
· 스키마 설계 가능

	
	Adobe Flash 
5.0 ~ 8.0
	· 이미지 편집 및 트윅 기능 사용 가능
· Action Script 2.0 작성 가능

	
	Adobe Director
	· 프레젠테이션 제작 가능


	대학교 전공 이수 사항(샘플)- 해당사항 작성

	
	학년학기
	전공과목

	1
	1학년 1학기(학점:    )
	컴퓨터 실습(C언어)

	
	
	기초 Web 제작(Html)

	
	
	정보 통신 개론(TCP/IP)

	2
	1학년 2학기(학점:    )
	디자인론

	
	
	컴퓨터프로그래밍(C언어)

	3
	2학년 1학기(학점:    )
	객체지향 프로그래밍(C++)

	
	
	어셈블리언어

	
	
	선형대수학

	
	
	이산수학

	4
	2학년 2학기(학점:    )
	컴퓨터 구조

	
	
	시스템 프로그래밍

	
	
	윈도우 프로그래밍

	
	
	자료구조 2

	5
	3학년 1학기(학점:    )
	인공지능


	
	
	수치해석

	
	
	정보처리

	
	
	멀티미디어응용(Flash, Director)

	
	
	알고리즘

	6
	3학년 2학기(학점:    )
	마이크로프로세서

	
	
	컴퓨터그래픽(OpenGL)

	
	
	운영체제

	
	
	데이터베이스

	7
	4학년 1학기(학점:    )
	자료구조 1

	
	
	논리회로

	
	
	컴퓨터 네트워크

	4학년 2학기(학점:    )
	자료구조 1

	
	논리회로

	
	컴퓨터 네트워크

	총 학점(4.5만점/      )점
	

	
	

	
	


	Java Expert & C#.NET 과정 (NTT DATA ITEC. 그룹 연수: 연수가 있을 경우작성 샘플)

	1
	Java Base Programming
	2008.07.07 ~ 2008.08.01
	AM09:00~PM06:00 (160Hr)

	2
	MODELING 
& ORACLE SQL
	2008.08.04 ~ 2008.08.18
	AM09:00~PM06:00 (80Hr)

	3
	PL / SQL
	2008.08.19~ 2008.08.29
	AM09:00~PM06:00 (80Hr)

	4
	JAVA JDBC
	2008.09.01 ~2008.09.12
	AM09:00~PM06:00 (80Hr)

	5
	XML and Java
	2008.09.16 ~ 2008.09.22
	AM09:00~PM06:00 (40Hr)

	6
	JavaScript and Web
	2008.09.23 ~ 2008.10.17
	AM09:00~PM06:00 (144Hr)

	7
	Struts and spring framework
	2008.10.20 ~ 2008.11.07
	AM09:00~PM06:00 (120Hr)

	8
	Hibernate programming
	2008.11.10 ~ 2008.11.21
	AM09:00~PM06:00 (80Hr)

	9
	J2EE Standard EJB
	2008.11.24 ~ 2008.11.28
	AM09:00~PM06:00 (40Hr)

	10
	C# and .NET(asp.NET)
	2008.12.01 ~ 2009.01.09
	AM09:00~PM06:00 (232Hr)

	11
	UML
	2009.01.12 ~2009.01.21
	AM09:00~PM06:00 (64Hr)

	12
	기업체 입사 교육
	2009.01.22 ~ 2009.02.03
	AM09:00~PM06:00 (56Hr)

	계
	145일
	1176시간


	프로젝트 명:  Smart Client BOM Module 개발(프로젝트 참여시 작성 샘플)

	개발 환경

	OS
	Windows XP

	DBMS
	MS SQL Server 2005

	Language
	C#, ASP.Net

	개발 툴

	DB 설계
	MS SQL Server 2005

	Design
	Visual Studio 2005

	Programming
	Visual Studio 2005

	
	

	문서작성
	MS Word 2002, MS Visio 2002, Power Point 2002

	개발기간
	개발인원

	2007.07 ~ 2007.08 (2개월)
	3인

	개발일정
	참여 부분
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	· BOM Table 설계
· 인터페이스 설계
· BOM Tree 조작(출력, 수정, 추가, 삭제) 구현
· Excel로 결과물 출력 구현

	개발 취지 및 목적

	사내 연구실에서 사용되는 완제품과 완제품 제작에 사용되는 반제품, 자재들간의 상관관계를 손쉽게 접근하며, 이와 함께 각 제품 및 자재들의 재고량 파악 및 완제품에 제작에 필요한 단가들의 계산을 자동화하여 손쉽게 발주 및 제품 생산에 연결 시키기 위한 프로젝트입니다.

	개발에 사용된 기술

	 ASP.Net으로 구축된 사내 포탈에 Smart Client를 이용, C#으로 새로이 제작된 BOM 모듈을 추가하였으며, DB와의 연결은 ADO.Net을 사용하였습니다. Excel과의 연동을 위해 Microsoft Excel Object Library 9.0를 사용

	개발 과정 중 문제점 및 애로 사항

	Excel로 결과물을 출력하는 과정에서 Excel Object Library에 관련된 자료가 부족하여 수작업을 통해 해결하였으며, 현장담당자의 요구 사항 중 BOM 모듈에서 부품의 상세 정보로 들어가지 않고 부품의 CAD파일을 직접 링크하면 좋겠다는 요구 사항이 있었으나, CAD를 C#을 이용하여 출력하는 부분에 관련된 내용을 찾지 못하여 상용 소프트를 구매 사용하였습니다. 그 외 프로젝트 기간이 한달 정도 지난 중 팀원 중 한 명이 어깨 부상으로 프로젝트에 참여하지 못해 나머지 2인이 작업을 분담하여 마무리 지었습니다.


주요 프로젝트 및 활동 경력 ( 샘플 )- 해당 될 경우
	프로그래밍 관련 티스토리 블로그 운영

	블로그 주소
	lktprogrammer.tistory.com
	블로그 이름
	느려도 꾸준히 IT 공부

	운영 목적
	프로그래밍과 연관된 이슈와 기술을 공부하고, 나만의 언어로 정리를 하고 사람들과 공유하기 위함

	카테고리
	Programming
	JAVA
	객체 지향 언어에 대한 이해 및 자바 관련 기술과 소스코드

	
	
	Android
	안드로이드 어플리케이션 개발과 관련된 기술

	
	
	JSP
	JSP 관련 이론과 실습 예제

	
	
	HTML/CSS
	HTML/CSS관련 이론과 예제 코드

	
	
	C/C++
	C/C++ 관련 이론과 소스코드

	
	Study
	알고리즘
	알고리즘 이론 정리 및 구현

	
	
	디자인 패턴
	객체 프로그래밍과 관련된 디자인 패턴 이론 및 코드 구현

	
	
	깃허브
	깃허브에 대한 내용 (IDE와 깃허브 연동 및 기본 명령어)

	깃허브

	저장소 주소
	https//github.com/LKTProgrammer

	저장소
	Bus-Information-System
	 버스 정보 시스템 프로젝트 저장소

	
	Study_Algorithm
	알고리즘 이론을 바탕으로 하여 직접 구현한 소스코드 저장소


	프로젝트: 스마트폰을 활용한 스피커 및 마이크 기능 구현

	개발환경
	PC 어플리케이션
	OS
	Windows 7

	
	
	Language
	JAVA

	
	
	Tool
	Text Pad

	
	모바일 어플리케이션
	OS
	Android

	
	
	Language
	JAVA

	
	
	Tool
	Android Studio

	개발기간
	개발인원

	2016 -07-21 ~ 2016-09-22 (2개월 2일)
	4

	참여 부분
	1. (PC 어플리케이션) 최초 TCP 프로토콜 통신을 통해 설정 정보 수신
2. (모바일 어플리케이션) 최초 TCP 프로토콜 통신을 통해 설정 정보 송신
3. PC에서 발생한 소리 Capture & 모바일로 송신
4. PC에서 받은 소리 데이터 재생

	개발 동기

	사무실이나 컴퓨터 실습실 등과 같이 스피커와 마이크가 부재한 환경에서 스마트폰을 이용하여 PC의 스피커와 마이크 기능을 대체하기 위하여 프로젝트를 진행

	개발에 사용된 기술

	1. Sound Card에서 발생하는 소리를 Capture
2. TCP와 UDP 프로토콜을 사용하여 두 개체 간의 데이터 통신 기능 구현

	개발 과정 중 문제점

	프로젝트의 핵심 기능은 기기의 Sound Card에서 발생하는 소리를 Capture하여 UDP 프로토콜을 사용하여 전송하는 것이었습니다. 하지만 소리 데이터에 대한 전반적인 지식 부족으로 인하여 수신하는 기기에서 소리가 재생이 안되거나 잡음이 심하게 들리는 문제가 발생 하였습니다. 결국 기기마다 소리 데이터를 전송하기 위한 최소 버퍼 사이즈를 지정을 해주면서 해결 하였습니다.


	구현화면

	PC 어플리케이션 최초 실행 화면
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	기능설명

	PC 어플리케이션의 최초 실행 화면입니다. 현재 모바일 기기의 접속은 이루어지지 않은 상태이며 접속을 대기 하고 있는 상태입니다


	모바일 어플리케이션 최초 실행 화면과 접속하기
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	기능설명

	왼쪽은 모바일 어플리케이션의 최초 실행화면이고, PC측과 TCP 통신을 위한 통신정보를 입력하고 소리 데이터를 주고 받기 위하여 설정 정보를 입력 받는 화면 화면입니다. 정상적으로 입력이 완료가 되면 화살표 버튼을 클릭 하게 됩니다. 정상적으로 접속이 이루어진다면 오른쪽 그림과 같이 화면 전환이 이루어집니다. 


보유 기술 현황(샘플)










